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Formacion basada en el desarrollo de las
competencias STEM. Apoyada en tres pilares:
Tecnologia - Ciencia — Educacidn.
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diferentes entornos de desarrollo, tratando de forma
transversal la comunicacién entre dispositivos, montaje
y programacion.

O Estos contenidos estan desarrollados para que poco a
poco el alumno vaya adquiriendo destrezas
relacionadas con la tecnologia, electrénicay
matematicas.

Una herramienta ideal para fomentar sus
conocimientos, estimular la creatividad y desarrollar
habilidades como el trabajo en equipo.

Les ayudamos a conocer sus posibilidades, sus futuras
aptitudes formativas y profesionales, mediante el
trabajo en proyectos y retos cientificos.

Nuestra Metodologia

(O Todos nuestros cursos son confeccionados y llevados a
cabo por un grupo altamente cualificado, formado por
personal docente: Psicopedagogos, Maestros de
educacion Infantil, Primaria, Secundaria, Ingenieros y
Técnicos especializados en la materia que
impartimos.

O El departamento docente se encarga de la
metodologia, organizacién y temporalizacién del curso.
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O El cometido del personal técnico es elegir el contenido
idéneo con el que se trabajara durante el curso.

O De esta manera conseguimos que los temas expuestos
se ajusten al perfil y tipologia del alumno.




MAKER SCIENCE

DIRIGIDO A ALUMNOS DE 7 A 12 ANOS

(O En el espacio relacionado con las ciencias,
contamos con un curso en el que se tratara de
buscar respuesta a preguntas de nuestro dia
a dia como: ;Por qué no podemos ver en la
oscuridad?; ;cémo es posible que un avién sea
capaz deir por el aire con lo que pesa?, o
;como un barco flota en el agua sin hundirse,
con lo grande que es si cuando tiras una
moneda a una fuente se va al fondo con lo
pequena que es?

(O Desde este departamento de Ciencias,
ofrecemos un espacio en el que
contaremos con un laboratorio mediante el
cual los alumnos podran experimentar y
poner en practica sus propios proyectos.

(© Con todas las medidas de seguridad y
experimentos acordes a las edades de los
alumnos.

O Los grupos de trabajo estaran diferenciados
dependiendo de la edad de los alumnos:
1° Grupo de 7 a 9 aiios
2° Grupo de 10 a 12 afios

MAKER PRIME

DIRIGIDO A ALUMNOS DE 7 A 12 ANOS

(O A través del curso MAKER Prime, los
alumnos se acercaran al Diseno 3D y al
proceso de impresion en tres

dimensiones, en el desarrollaran conceptos

matematicos y geométricos como la
proporcionalidad y los 3 ejes cartesianos.

(O Se iniciaran en el mundo de la
programacion a través del lenguaje por
bloques, comenzando asi a trabajar
nociones tales como algoritmo y el
pensamiento légico, conocimientos
adquiridos a través de las matematicas y la
tecnologia

MAKER ROOKIE

DIRIGIDO A ALUMNOS DE 5 A 7 ANOS

O En el curso MAKER Rookie, se iniciardn en
el mundo de la robética a través de LEGO
en el montaje, control, programacion y
manejo de robots.

O Un curso pensado para la iniciacién a la
robotica sobre una plataforma de
aprendizaje simple de gran potenciay
con un gran atractivo sobre nuestros
alumnos.

(O Através de la programaciéon comenzaran
a trabajar nociones tales como algoritmo
y el pensamiento loégico, conocimientos
adquiridos a través de las matemadticasy
la tecnologia.

PARA MAS INFORMACION PUEDEN VISITAR NUESTRA WEB
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